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Gracias por apoyar la educacién
y por ser parte de esta comunidad ¥
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Este cuad.emillo ha sido disefiado para acompafar a nifios y nir“ias de |
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4 a 6 anos en el desarrollo de la conciencia fonoldgica de forma ludica, |
cercana y significativa. A través de propuestas sencillas, los peques |
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podrdn escuchar, jugar, identificar sonidos y avanzar en habilidades
, fundamentales para la lectura y la escritura inicial.

¢Qué es este recurso?

Es un material imprimible con actividades practicas y motivadoras que .
invitan a explorar sonidos del entorno, rimas, silabas y palabras. Estd gy
pensado para favorecer el lenguaje oral y sentar bases sélidas para
futuros aprendizajes de lectoescritura.

¢A quién va dirigido?

Esta dirigido a docentes de Educacién Infantil y Preescolar, asi como a
familias que deseen reforzar en casa habilidades de escucha, discriminacién

auditiva y juego verbal con los nifios y nifias.

¢Coémo puede utilizarse?
Puede trabajarse en el aula, en pequefios grupos, en rincones de :
aprendizaje o en casa con acompafiamiento de un adulto. Las actividades .
pueden realizarse de manera progresiva, respetando el ritmo y el interés

de cada nifio.

¢Qué hab:[:dades favorece?

@ Escucha atenta

@ Discriminacién auditiva

¥ Reconocimiento de rimas y silabas

¥ Ampliacién del vocabulario

@ Preparacién para la lectura y la escritura
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Q&y = ' I S Sugerencia: acompafia cada actividad con juegos, canciones,
4 | ) . " -
g || 1y ? palmas y mucha motivacién para hacer del aprendizaje una
| _~ experiencia divertida y sngmf' cativa.
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Gracias por apoyar la educacién
y por ser parte de esta comunidad @
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PEDAGOGICOS

2 Intencmnahdad educativa del recurso H;
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i 1) Objetivo general

Favorecer el desarrollo de la conciencia fonoldgica en nifios y nifias
de 4 a 6 afios mediante experiencias ludicas que fortalezcan la escucha,
la discriminacién auditiva, el reconocimiento de rimas, silabas y sonidos
iniciales, como base para la lectura y la escritura inicial.
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2) Objetivos especificos

s Desarrollar la escucha atenta y la discriminacion auditiva.

Identificar y disfrutar juegos de rimas y sonidos del entorno.

=) * Reconocer silabas orales a través de palmas, repeticién y segmentacion.
W) « Iniciar el reconocimiento del sonido inicial de palabras cotidianas.

* Ampliar el vocabulario y la expresion oral mediante juegos verbales.
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Duracién ! | Materiales
|| Tarjetas con imdgenes,
Flexible || objetos 50N0ros,
8 a 10 sesiones cortas | | canciones, palmas,
_jf';:’ | | lapices de colores, j%
- LN tgeras y pegante

¢ Sugerencia para el docente

Presenta las actividades de manera breve, ludica y progresiva.

Acompafia con canciones, palmas, cuentos y juegos de escucha
respetando el ritmo y el enteres de cada nifio.
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Planificar con sentido

también es educar con amor. ¥
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i 1) Colombia
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W Dimensiones del desarrollo: I_
comunicativa, cognitiva, corporal
y socioafectiva. !

wy Vinculacién con Educacién Infantil. Wy Referencia al curriculo de
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N} Area: Comunicacién y Representacifn | | Educacién Infantil en Euskadi.
de la Realidad, en relacion con el l
lenguaje oral y la iniciacion a :
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W Actividades rectoras: juego, con comunicacidn, representacion,
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literatura, arte y exploracién '[ descubrimiento y convivencia.
del medio. : e - J ;
, ¢ me i 1 'l %’1\ Desarrollo de la conciencia fonoldgica Wy Desarrollo del lenguaje oral, la
W Relacidn con los DBA de Transicion: | mediante escucha, rimas, seqmentacion escucha activa, el qusto por las
del vocabulario y acercamiento Ll ! ) -
e usertts 1S Competencias espectficas, saberes | | Valor del euskera, el plurilingiismo,
i ™ N bdsicos y criterios de evaluacion | la inclusin y el bienestar emocional
. Enfoque lidico-pedagdgico que | vinculados a la expresion oral, la | libreniiia;
| favorece rimas, silabas, sonidos | enarla s ' S E Aprea et
! : | comprensién y la alfabetizacion i
iﬂiﬁl‘.ﬂ."ﬂs y dwumnﬂc@n audiﬁva. emergentel i
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Qy/‘ Este recurso permite trabajar la conciencia fonoldgica desde una mirada |
! & ludtca respetuasa y coherente con los referentes curriculares de cada contexto educativo. %’? )
Coherencia curricular | ( Aprendizaje signiﬁcaiiva ) Dwersdad e mctuswn
Alineacion con referentes | E (> Propuestas que integran Respeto por los ritmos de
vigentes para favorecer ll ; ) escucha, juego verbal, ritmo, aprendizaje, la pluralidad ,
T e || G e sopliimiin
)é: IR para aprender con sentido. de todos los nirios y nifas. ,.L
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Educar con sentido también
es planificar con amor.




ACTIVIDAD _'

ESCUCHO LOS SONIDOS
~DEL ENTORNO

1"\)‘ _____ i _{-’,
2 Conciencia fqngtogt_cg__ EB
_________________________ '“"\‘ f"_"'_'_____________" \ 3 ) — B
{ i @ Fecha & "\w Tema: Sonidos del entorno
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4 a3 ConSL na % w
}/\‘i Escucha con atencién los sonidos del en.tomo con ayuda del docente o la familia. >
Yy

Observa las imdgenes, nombra qué sonido hace cada elemento y colorea.
Luego repite cada sonido en voz alta.
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{ % @ Sugerenaa para el docente W

Imita o reproduce cada sonido y anima a los nifios y nifias
a escuchar, reconocer, nombrar y repetir.
_ Puedes jugar a cerrar ios q,-c—s antes de Dbserva.r la.s tmagen.es
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Escuchar también es aprender jugando. &
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"ACTIVIDAD
< JUEGO CON RIMAS ©
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Conc:.encta. fono[ogtca, B 3ie 23
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Observa las imdgenes. Di en voz aita el nombre de cada dibujo y une
con una linea las parejas de palabras que riman. Luego colorea las imdgenes.

9. ik %’ ., ¥ Sugerencia para el docente @ N "
i o Nombra cada imagen junto con los nifios y ninas. % iy J
i ) Repite lentamente las palabras para destacar cémo suenan al final. e O
> % Pued.es Jugare inventar nuevas rimas de forma. oral '
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—a Jugar con rimas también es aprender escuchando. @
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v« PALMAS POR SILABAS ©

p % Conaencaa fonoiogt.c __ﬁ,;;
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‘: : Fecha: ‘| - 9 Tema: Silabas !
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e NS Coer &
| Di en voz alta el nombre de cada dibujo. Luego da una palma ' .
: por cada silaba que escuches y marca cudntas silabas tiene la pa.l'.abra. :
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;’ﬁ,a g @ Sugerencia para el docente @

Pronuncia cada palabra lentamente y anima a los nifios y nifias
a separar las silabas con palmas. Puedes repetir el ejercicio varias veces
: y acompaifiarlo con movimientcs corporaies
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Aprender con silabas también es jugar con el lenguaje. L) \
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SONIDO INICIAL ®
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1 @ Fecha: |+ 5.0 Tema: Sonido inicial
L 1 1

| |

e %;t Consn,gna £ &
Observa. las imdgenes. Di en voz alta el nombre de cada dibujo i

I
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|

| h Luego marca la letra inicial
| Y escucha con atencr,on como empieza. lego marca tra correcta.
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- ‘%’9 Sugerencm. para. ei docente Q of %
i ° & Pronuncia lentamente cada palabra y exagera suavemente el sonido inicial. [ 9
| - _..f oy I d "

Invita a los nifios y nifias a repetirlo en voz alta y a buscar otras
pa!abms que comiencen Lgual.
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Escuchar el sonido inicial también
es descubrir el lenguaje. @
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3 aprender crear sofiaf Q?

>~ ACTIVIDAD 5~ A=
ENCUENTRA LA IMAGEN . v
- QUE EMPIEZA IGUAL

Q__ Conc.'.enaq fonologtca b
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| | @ Fecha | | 9 Tema: Sonido inicial |
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______________________ T N . O O | : e i e e
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b 8 Consa na 22 ® |
Observa el dibujo grande de cada recuadro.

Luego marca la imagen que empieza con el mismo sonido.
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@ Sugerencm para el docente ©
Pronuncia lentamente el nombre del dibujo principal y de las apciones.
Anima a los nifios y nifias a escuchar el primer sonido

y a compar-ar cémo empwzan las pnlabms
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Comparar sonidos también es jugar con el lenguaje. &
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. TA'RJ ETAS RECORTABLESH
%@;& Lﬁ(_?gr_t_aenaa fonologl,ca ; Eské

' Recorta las tarjetas y utilizalas para nombrar claSLﬁcar buscar rimas,
contar silabas y reconocer el sonido inicial.
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Jugar con sonidos también es aprender. @




%} i_‘ggqaenaa fono[ogu:a 54 &g’
%}I Recorta las tarjetas y utilizalas para. nombrar clasaﬁ.car buscar rimas, :
~ contar silabas y reconocer el sonido inicial.

EL Aula de Carw_
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Jugar con sonidos también es aprender. @




TARJETAS RECORTABLES
%} Eﬁ__a:;ri(;té_naa ﬁ;rdl_ofc;é Lc—a.’l\? jg

@ Recorta las tarjetas y utilizalas para nombrar claSLﬁcar buscar rimas,
contar silabas y reconocer el sonido inicial.
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Jugar con sonidos también es aprender. &
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ACTIVIDAD
~ PARA CASA *

— AP

& Concaencaa fonologtca en famtha

e P
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I ¢ Qué haremos en casa X ||

Invita al nifio o a la nifia a escuchar sonidos del :

r :
| entorno en casa. Luego nombren juntos lo que

1 d

! escuchan, den palmadas por sus silabas y

|

1

1

\ busquen otra palabra que empiece igual. 1]
|
&\ Finalicen inventando una rima sencilla o i
|
I

diciendo una palabra parecida. @

)
Materiales <
Objetos de casa,
juguetes, imagenes,
cuentos o sonidos

QE del entorno.
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@ Busca una palabra
que emplece igual

0 que rime

o Escucha . @ Nombra

%@ ‘ /...) ,

Rimé o encontré

if Nombre |
. una palabra parecida |
|

|
I
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Sugerencia para la familia ©

Acompanien la actividad con calma, juego y conversacién.
Lo importante no es hacerlo perfecto, sino disfrutar el lenguaje,
escuchar con atencién y compartir un momento de aprendizaje en familia.

Eﬁ Auﬂa de Carc»}z

e =

©@0O®

Aprender, crear y sofiar también sucede en casa. @




EVALUACION /@
LISTA DE COTEJO 4

Segutmtento sencdlo del aprendtza_,e @ ,é 3, R

0, S ! N
E Q) Fecha } I . Tema: Conciencia fonalogm: |f Q:) Docente 1[
| [ || |
________________ | = e - e |
____________/f Py ¥ e e _.-’) \‘-\_1________ = _____j}
{/ _____________________________________________________________ *\\
| &Q’? lndtcadores de observacwn @ ,%
- : [ TR T i |
i | lnd,lcador | SE I En proceso | NeceSLta apoyo | Observacwnes I
| st a0 B A e i N S i N SR
I ) | [ |
| | Participa con interés en las . i o | |
i | actividades de conciencia fonolégica. | O | (‘“") O | emr—————————— :
| | ' ! :
| | Escucha y reconoce sonidos "" i
i [ |
0l o 0 ——|
. | “ B
:l . Identifica palabras que riman. | O | ( ) O e RS N i
| i f i |
. | : |
| | Da palmadas para segmentar | 3 -
i palabras en silabas. O L O R =
| | Reconoce el sonido inicial de | = | 5
i | algunas palabras. O : (u) O iam——
i ; _
| | Encuentra imdgenes o palabras ' ! |
| | que empiezan igual. O O O S | 1
O ; ; | | |
| | Sigue consignas sencillas y expresa R |
4 |.\ sus raspu.estas de forma oral. O e O e J
[ i\— @ Sugerencia para el docente © ® |
| ¢ tiliza esta lista de cotejo como apoyo para observar el progreso de cada nifio o nifia. 7 oY,
i i ' Utiliz lista d ) apoyo p b [ progreso de cada ) !
X Pued.es adaptar[a segun la edad, el ritmo de aprendlzcge y !as neces:dades de! e & |

090 ®
Evaluar con sensibilidad

también es acompafiar el aprendizaje. &
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@ Graaas por acompaiarnos

) Esperamos que este cuadernillo haya sido atil para

fortalecer la escucha, el juego verbal y el descubrimiento

de los sonidos del lenguaje de una manera cercana,

creativa y sr.gnr.ﬁcatwa

f/_ T ) A - 8 N e ﬂ\\.
} © Lo que traba:;a,mos v |
} W » Escucha de sonidos del entorno. !
| W Juego con rimas. IF
| W « Palmas por silabas. |
i & « Reconocimiento del sonido inicial. %
l\\ W » Asociacidn de imdgenes que empiezan igual. /f!
II.'/- = L e 7 _-\‘.I
| © Te invitamos a sequir explorando © |
! N { N |
] Mas cuadernillos | | & ' Mini-proyectos | | N Idea_s.para |
L | imprimibles | ? |y programaciones | | | @46 o medLa: y |
| 1 =Y | ’ g . . = ocentes i
i .'.‘. ) - : _/%é] . y ‘\_%;&] I-.I\. £ ff , i ___!_"_é_; ;II

 también es sembrar bases pam la lectura y la escr:.tura

g{ |:E @ Jugar con los sonidos del. Ienguq;e o @ _j" J%%
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Gracias por aprender,
A ™)
crear y sofiar con nosotros. &/




