DETECTIVES
DE NUMEROS
" DELTALS ¢

Cuento, juego y pensamiento / % ‘

matematico inicial
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Gracms por apoyar la educacién
y por ser parte de esta comunidad ¥




DEL MATERIAL

R N Recurso pensado para acompafiar a docentes g fam:has > ["53
| . i e : —— -

L Este material ha sido disefiado para acompafiar a nifios y nifias en sus
primeros acercamientos al pensamiento matemadtico, favoreciendo el
a reconocimiento de los nimeros del 1 al 5, el conteo, la observacion y la

| v‘%&{ relacién entre nimero y cantidad. A través de propuestas lidicas y cercanas, %

se busca que el aprendizaje resulte significativo, motivador y respetuoso
con el ritmo de cada pequefio. |

| En este recurso encontrards actividades imprimibles, orientaciones sencillas |
¥ y propuestas listas para usar tanto en el aula como en casa. Su disefio |
i ¥ . permite reforzar habilidades matemdticas iniciales mediante el juego, Q) !
i q‘}ﬁ& la manipulacién, la exploracion y la participacion activa de docentes, ’2( .
\\ @8 familias y educadores. R
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5 ¢ Qué encontraras? | - al v
l I = — N
b = I .
i - || c:,A qulen va dlr[gldo? :Como se puede usar?
: Actividades de conteo, l . e g i
: asociacion nimero-cantidad, : ! A docentes fameitas y ; Como apoyo en el aula, en
| observacion, trazado y ' | educadores que acompafian casa o como complemento
: propuestas prdcticas para : a nifios v nifias de de proyectos y experiencias
- : : ey : . de pensamiento
\ aprender jugando. /,;J 3 a 5 afios en etapa infantil. el
2 W/ Aprender, crear y soflar también es

descubrir los nimeros con alegria.
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Gracias por confiar en
nuestros recursos educativos. ¥
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@ 1) Objetivo general

|

| Favorecer el reconocimiento de los nimeros del 1 al 5 y la

| construccion del pensamiento matematico inicial mediante

|r experiencias ladicas, concretas y significativas que promuevan
[ el conteo, la observacién y la relacion entre nimero y cantidad.
|
|
|
|
[

& 2) Objetivos especificos v

Reconocer visualmente los nimeros del 1 al 5.

Relacionar cada nimero con su cantidad correspondiente.
Fortalecer habilidades de conteo, observacién y clasificacién.
Estimular el lenguaje matematico inicial a través del juego.
Favorecer la participacion activa, la exploracién y la autonomia
\ en las actividades.
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Edad sugerida

3 a 5 anos

Materiales @
Lapices, colores,
fichas, blogues,
tijeras, pegante y

Duraciéon @

15 a 20 minutos
por actividad

. ] recursos del aula. Y4
Sugerencia para el docente TR )%

| Presenta los nimeros con apoyo visual y material concreto.
Propén actividades breves, motivadoras y cercanas al juego

para favorecer la comprensién de la cantidad y el gusto
por apmnder matematicas.
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Planificar con sentide también es y
descubrir el mundo de los ndmeros con amor. W7
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@ 1) ¢Cémo utilizar este recurso?

Este material puede desarrollarse de forma flexible y progresiva, respetando

la edad, el ritmo y las experiencias previas de los nifios y nifias. Se recomienda
presentar las actividades de manera cercana y motivadora, favoreciendo
la exploracion, la observacion, el conteo y la relacion entre nimero y cantidad.
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&7 2) Recomendaciones metodoldgicas
Presenta los nimeros del 1 al 5 de forma gradual, usando ejemplos concretos y cercanos. 4

Acompafia cada actividad con preguntas sencillas que inviten a observar, contar,
comparar y clasificar.

Prioriza el juego, la manipulacién de objetos y la participacion activa como base

del aprendizaje. =4
Adapta las propuestas segin el contexto del aula, el hogar y las necesidades del grupo /

Rol del docente

Guiar, modelar el
conteo, observar
procesos y generar
experiencias cercanas,
ludicas y significativas. el aprendizaje
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}2’, \ en casa. _’%)J \
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__ Claves metodolégicas
J Juego, manipulacién,
observacidn, conteo
oral, relacion

nimero-cantidad y .

respeto por el s
ritmo infantil. %’ /

¥ . Ro[ de la faniilia.

|
|
Acompafiar con I
paciencia, contar |
objetos cotidianos, I
conversar y reforzar I

1

Sugerencia prdctica @
Antes de comenzar, prepara un ambiente tranquilo, ufiliza
materiales concretos como fichas, blogues o juguetes, y

ofrece tiempo suficiente para que cada nifio o nifia
observe, cuente, explore y disfrute del pmceso.
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Acompariar con amor también es
descubrir el mundo de los nimeros. @



;. VINCULACIGN CURRICULAR,
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& _R_eferentes pedagégicos para Colombia, Espafia y Pais Vasco_‘%f__;g
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f == 3) igis Vasco

h 1) Colombia

| @

|

' wy Dimensiones del desarrollo: cognitiva,

comunicativa, corporal, socioafectiva
y estética.

Wy Vinculacion con Educacién Infantil. w{ Referencia al curriculo de Educacién

W Areas: Crecimiento en Armonia; Infantil y Educacitn Bisica en Euskad.
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|
Descubrimiento y Exploracién w{ Competencias y dmbitos de experiencia |
del Entorno; Comunicacién y relacionados con pensamiento '

\
|
J
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
W Actividades rectoras: juego, explora- :
Representacién de la Realidad. | | matemadtico inicial, descubrimiento
b
|
|
l
|
|
l
!
l
|
|
|
|
/

cién del medio, arte y literatura.

| *3:( Relacién con los DBA de Transicién: det entormo y representacidn.

wy Competencias especificas, saberes
bésicos y criterios de evoluacion
vinculados a conteo, observacién,
clasificacidn, seriacion y relacion
numero-cantidad.

reconocimiento de cantidades, | wy  Valor del euskera, el plurilingiismo y

comparacién, conteo oral, clasificacién ! la cultura del entorno.

y establecimiento de relaciones. ) =
. . ! e Wy Inclusién, coeducacién, bienestar
wy  Nocidn de nimero en situaciones emocional y participacién de la
cotidianas y enfoque lidico-pedagégico

|
: WY Aprendizaje a través de experiencias,
i respetuoso del ritmo infantil.

|

comunidad educativa.

juego, manipulacion y participacion
activa

. E, | | | 0 |
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Este recurso permite trabajar el nimero, la cantidad y la observacién desde propuestas ) 4 |
lidicas y cercanas, manteniendo coherencia curricular e intencién pedagégica.

Diversidad e inclusién
Respeto por los ritmos
de aprendizaje, la
diferencia y la o]
participacion de todo%

Coherencia curricular

Alineacién con marcos
curriculares vigentes y
enfoque por

competencias. i ﬁ
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) G |
conteo, clasificacion, I

) . |

observacidn y juego. |
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Educar con sentido, aprender matemdticas con alegria.




Observa, repasa, colorea y re[aaona [as actmdades

\ aprender'

crear, sonar@ >
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para descu:brl;r el nimero 1
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Espacio 1: Repasa el nimero 1
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Espacio 3: Busca el nimero 1
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Sugerenaa para e[ docente Acompana la actividad con conteo oral,
preguntas sencml[as y EJemp[os de[ entorno para reforzar ia nocién de nimero Y cantuiad
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YDESCUBRAMO '-
EL NUMERO 1 *

) Actw:.dad 1 Hcya de traba_]o ista para usar‘i‘?

Espacia 2: Colorea 1 objeto
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 EL Aula de Caroy
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Aprender, crear y sofiar
también es descubrir jugando. ¥
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\’ a.prender crear, sonark? >
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& Actwtdad 2 - Ho_;a de traba_;o lista para usar %’_i

I: Nombre | @ Fecha ‘lt < Tema: Namero 2
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Observa, repasa, colorea y relaciona las actividades para aprender el niimero 2.
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Espacio 3: Busca el namero 2 Espacio 4: Une nimero y cantidad
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Sugerenaa para e[ docente
Refuerza el conteo oral hasta 2 usando objetos cercanos del aula
y animando a los nifios a serialar, comparar y nombrar cantidades.
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Aprender, crear y sofiar -
también es contaar jugando. v
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! Sugerencia para el docente: _ 'i
13 2 Refuerza el conteo oral hasta 3 usando objetos cercanos del aula i
\ y animando a los nifos a sefialar, cc-mparur y nombrar cantidades. ;

,_fi Acttvr.dad S Ho;a de traba_;o b.sta, para usar | Q?*
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Observa, repasa, colorea y relaciona las actividades para aprender el nimero 3.
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Espacio 4: Une nimero y cantidad
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Aprender, crear y sonar
también es cprntder jugando. &
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Espacm 3 Agrupa dedend

Forma grupas de 4 obJetos

AGRU PO
4 OBJETOS

ri} Consigna Jj

para aprender e[ ntimero 4.

A\ 4
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Acttwdad 4 « Hoja de trabajo lista para usar ';

s . e e . e . . .

Observa, cuenta, agrupa, colorea. y relaciona las actividades
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Aprender, crear y sofiar

también es descubrir cantidades. ©

®
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Espacio 4: Une niimero y cantidad
Une el nimero 4 con la cantidad correcta.

Su.gerencm para ei docente Refuerza la nocidn de can.t:.da.d 4 usando materm[es del aula,
mult&ndo a clasmﬁcar camparar 3 formar pequeiios grupos de objetos
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f UENTO Y RELACION '

HASTAEL 5

4 ch:ivm{ad S Hoja de trabajo lista para u.sq__r ‘32:

e e

;} Cons:.gna ,gé &

Observa, cuenta, colorea, une y relaciona las actividades
para aprender e[ niimero 5.
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Espacio 3: Relaciona niimero y cantidad
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Sugerencm para e!'. docente @

Refuerza la nocién de cantidad 5 con materiales cotidianos,
invitando a contar, comparar y re[acionar ruimero Y cantidad.

1’. EeAueadecam,.,
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Aprender, crear y sofar
también es descubrir cantidades. &

Espa.ao 2: Cuenta y colorea 5
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Espacw 4: Encuentro 5 elementos
Observa la escena y seriala 5 elementos
iguales.
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' qTARJETAS RECORTABLES

Numeros g canttdades para jugar y aprender V

| )
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¥ ,
A tres __)’C

S 4 b

<9 cuatro

F )ﬁi

9 cinco
Recorta las tarjetas y tsalas para emparejar nimero y cantidad, /. _
"y > ordenar secuencias y jugar en pequefios grupos. @ _'f Li&‘
‘* 7 Y

98O

Aprender, crear y sofiar también es descubrir cantidades. @ S
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aprender crear sonar / 65 |

&QTARJ ETAS RECORTABLES

LNumeros Yy ¢ cantf.dades para sequir pract:cando_

e

"y 4

Recorta las tarjetas y asalas para emparejar nimero y cantidad,

ordenar del 1 al 5 y jugar en pequeﬁos grupos. ¥ B %

____________
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Aprender, crear y sofiar
también es descubrir los numeros. ¥




- Zp_r'eﬂ f{?p_crea,. sonar@ >‘ .
" ACTIVIDAD

< PARA CASA 3.
k{’ g___Detectwes de _niéimeros en famtha@ j : 5 %

Ir &0 Nombre: \: Ef @ Fecha \: | 9§ Tema: Numeros dei 1 a[ 5 1
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e g ckj\ Consagna yo s @
W En casa, busca objetos cotidianos y juega a contar del 1 al 5.

Observa, reine, cuenta y dibuja segin la indicacién.
Puedes usar Juguetes, cucharas, bloques, Iapu:es, frutas o botones
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|{ p 1) Busen y o W &g 2) Forma grupos \

Busca 1, 2, 3, 4 y 5 objetos en casa.
Sefidlalos y cuéntalos en voz alta.

Agrupa los objetos por cantidad:
1 objeto, 2 objetos, 3 objetos,
4 objetos y 5 objetos.
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3) Une niimero y — i 4) Mi registro en casa
Relaciona cada nimero con el grupo correcto. | | Dibuja aqui lo que encontraste y
; |

| e c [ & g 08

escribe cudntos o.f:gjetos contaste.

e

e e e e e

L2 ) | 00 1l }

(3] _AAA | .
(4) vove | 1
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$§\ Sugerencm pa.ra la famtlta £ .
Acomparien la actividad con calma, juego y conversacién. w

Lo importante es que el nifio o la nifia observe, cuente, compare
sfrute descubnendo [os niimeros en su entorno cercano.

Eﬁ Aufa de _Cam,z ]
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Aprender, crear y sofar
ta.m.bten sucede contando en casa. ¥ : =
4 S 8 ol 4 41‘



% aprendgr crear, sonar @ )

EVALUACIONI
LISTA DE COTEJO © £

e s G

Seguzmtento sen.cd.to d,el aprendtzq;e @

[ \
| &Q? .'ndtcadores de observacwn @ ,% |
] = ' ] | =T ; Y i
i ! ; |
} | Jnd.r.cador '| SL | En proceso | Necesma apoyo I Observaaones 1||
| RN S TN B el NS L N N St 3 |
Il R l | | | | [
. Reconoce wsualmente os : i | | 11
| | nimeros del 1al 5 ! O ! & | O | =
| - e —
| | Relaciona nimero y ccmudad } O t ! | i
| | correctamente, JI [ O | O | SHem = |
BE ey s s P e s e e B
| Cuenta elementos con apoyo | [ ! ! &
|| doldocte 0! 0O 1 0O | !
e . e ——— e —————— .
| i } | | il
| | Cuenta elementos de manera | r : : |
otiana o OO O e |
| : | | | .
i | Participa con interés en !as ! ! ' : o
| 1 ] |
| | actividades propuestas. ! O | Q ! O IL ™ A I 1
W i = B A N Ry s’ Bl e~ e e |
| | Sigue instrucciones y completa. | | | | N
1 o La.s tareas con aten.cwn i O ! O ! O ! 5 : i =l
R W R, S S NAE SNRCEE Wl WO TUThA I R SO S0 MR T AR Mg S s A T ' I
R < @  Sugerencia para el docente @ 0
| § L™ Utiliza esta lista de cotejo para observar el avance en el reconocimiento de niimeros, @ N i
|19\ & el conteo y la relacién entre cantidad y numeral. Puedes adaptarla segin el ritmo 9 |
‘e RN _ylas necesidades del grupo. T 2
——————————————————————————————————————————————————————————————— \
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© Do

o
Evaluar con sensibilidad -. w
también es acompadiar el descubrimiento matematico. ¥
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«, Gracs.as por aprender y jugar con ios nimeros &

© Gracias por estar aqui @

Esperamos que este material haya sido dtil para
acompanar a los nifos y nifias en el descubrimiento

de los nimeros del 1 al 5, a través del juego,

la observacién y experiencias significativas. 4

\
E @ LO que favorece este recurso © ; IE
E Wy Reconocimiento de los nameros del 1 al 5. . 3 l}
| W Relacién entre niimero y cantidad. |[
| W& Conteo inicial, observacion y pensamiento ldgico. |
E\ &\ Aprendizaje activo, cercano y respetuoso con el ritmo infantil. Jf
B b s \

v Te mvttamos a seguir explorando ©

|

[ %

i ir ; ., Mas recursos | Mini-proyectos |

! 8 impr tmtb’:es y programacmnes & S

Aprender matemdticas desde la infancia
también es sembrar conﬁanza para toda la vida.

Gracias por aprender,
crear y sofar con nosotros ¢



