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Gracias por apoyar la educacién
y por ser parte de esta comunidad ¥
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) Recurso pelns-ado p

Este material ha sido disefiado para acercar a los nifios y nifias al
reconocimiento de las figuras geométricas de una manera ludica, visual

y significativa, tanto en el aula como en casa. A través de propuestas
sencillas y manipulativas, favorece la observacién, la identificacién
y la relacion de las formas con objetos del entorno cotidiano.

En este recurso encontrards orientaciones claras, actividades listas
para usar y sugerencias metodoldgicas que facilitan el acompafiamiento
del aprendizaje matemdtico en la etapa infantil, promoviendo la
exploracion, el lenguaje y el pensamiento légico de forma

cercana y respetuosa.

‘,_«,Que encontraras?

¢A quién \g dtrlgtd()? ;Coémo se uede usar?

—— e e e ——

Actmdades orientaciones
y propuestas para reconocer,
nombrar y relacionar
Figuras geométricas.
® B A -

Fba

Como apoyo en el aula, en

casa o como complemento

de proyectos y experiencias
matematicas.

A docentes, fa.mlhas y
educadores que acompafian
a nifios y nifias en
etapa infantil.

@_&

Aprender, crear y sofiar también es
descubrir formas en nuestro mundo.

EﬁAuﬂadeCam,a
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Gracias por confiar en
nuestros recursos educativos, ¥
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2 aprender crear, SOMj"D

. OBJETIVOS -
PEDAGOGICOS

{__ 1' ntencwnahdad educativa del recurso % J{;

— . e e e e T —— — ——————————— — ——— ——— o —— ——— — o —

@ 1) Objetivo general

Favorecer el reconocimiento, la exploracion y la comprension inicial
de las figuras geométricas basicas a través de propuestas lidicas,
visuales y manipulativas, promoviendo aprendizajes significativos

en la etapa infantil.
L oty

@ 2) Objetivos especificos

w| Reconocer y nombrar figuras geométricas bdsicas como circulo,
cuadrado, triangulo y rectangulo.
Relacionar las figuras con objetos del entorno cotidiano.

e e

S Desarrollar la observacién, la clasificacién y la discriminacién visual.
s Fortalecer la motricidad fina, la expresion oral y la participacior
¥ activa durante las actividades. /
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' £/, Edad sugerida Duracion | | Materiales
| |r S 5 _; ) ' 1 Lapices, colores,
i Vielb. / 3 a 5 anos 15 a 20 min. I i tijeras, pegante,
| _4 a : fichas y objetos
'\\ __%, ] % _%”} \ del entorno_j%
A\ T s S ey e e SN oo S e S S
Vg | V2] Sugerencu:t para el docents
: Presenta las figuras de manera concreta y cercana,
_ P utilizando materiales del aula y objetos cotidianos.
4] A Q? : Acompana. cada propuesta con juego, observacion y didlogo

para favorecer un aprendtzaje activo y significativo.

E¢ Aula de Caroy
Q&

Planificar con sentide
también es educar con amor. ¥




" @ 1) (Cémo utilizar este recurso?

Este cuadernillo puede desarrollarse de forma flexible, respetando la edad,

los intereses y el ritmo de aprendizaje de los nifios y nifias. Se recomienda
presentarlo de manera cercana y motivadora, favoreciendo la observacién,
la manipulacion, el juego y la exploracién de las figuras geométricas

en contextos cotidianos. O

@ 2) Recomendaciones metodolégicas

W Inicia cada actividad con una conversacién breve sobre las formas presentes en el entorno.

Utiliza materiales concretos, objetos del aula y ejemplos cotidianos para
reconocer circulo, cuadrado, tridngulo y rectdngulo.

Acompaiia el proceso con preguntas sencillas que inviten a describir, buscar y nombrar.
Adapta las propuestas segin el contexto del aula, el hogar y las necesidades del grupo. '

wl
WY Favorece la observacion, la comparacién, la clasificacién y el trazado de las figuras.
=l
=l
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Rol del docente

Guiar la observacidn,
proponer experiencias
manipulativas y ampliar
el vocabulario
geométrico de manera

Acompafiar con
paciencia, buscar
figuras en casa y
reforzar el aprendizaje
mediante juegos
sencillos y conversacién.

-_________._,.._-I

Sugerencia. prdctica ©
a encontrarla en objetos reales del aula, de la casa o del entorno.

EﬂAu@adeCamk,
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Acompanar con amor
también es ensefiar con intencion. ¥

Antes de comenzar, presenta una figura a la vez y anima a los nifios y nifias

Esto favorece la compr‘ensién, la asociacion y el aprendizaje con sentido.

) Rol de la familia || | Claves metodoiégicas. "

Juego, observacién,
manipulacion,
exploracion del
entorno y aprendizaje

significativo. Jé




=- 3) PaLs Vasco

B 1) Colombia
| e | —

wy Fortalece el pensamiento
matemdtico y las nociones
espaciales desde la primera
infancia.

W Referencia al curriculo de
Educacién Infantil y Educacién
Bdsica en Euskadi. ,

W Vinculacién con Educacién Infantil.

N Areas relacionadas: “Descubrimiento
y Exploracién del Entorno”
“Comunicacidn y Representacion
de la Realidad".
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: ' w{ Competencias y dmbitos de
. % Favorece el reconocimiento y { ! S P : t . - s
| clasificacion de figuras del r : ¢Hfieniencin lyatios &.\a Kglka
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entorno inmediato. Qi Favorece la identificacién,

comparacion y descripcién de
formas geométricas bdsicas.

Wy Observacion de figuras en el
entorno, lenguaje matematico
bdsico y resolucién sencilla.

W Relacién con los DBA de Transicién |
y el aprendizaje a través del juego |
y la exploracién.

B I e e e T

Wy Aprendizaje basado en experiencias,
observacién, manipulacion y
expresion oral.

W Inclusién, participacién, coeducacién

| W Enfoque ludico y manipulativo | g
y conexién con la cultura

que potencia e. aprendizaje

respetando los ritmos de i del entorno.

cada nifio y nifia.
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manteniendo la intencién pedagdgica, la coherencia curricular y la cercanfa con la infancia,
fomentando el aprendizaje de las figuras geométricas. © ;
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Esta p[anteila permite adaptar el recurso a distintos contextos educativos, A |
,2 I

—— —— ——— e e e e

~ ~ —
A

Diversidad e inclusién
Propuestas accesibles,

visuales y manipulativas _
observacidn y la relacion que respetan los distintos
con objetos cotidianos. ritmos de aprendizaje. % , )
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Educar con sentido también
es descubrir el mundo con formas. @

. Aprendizaje significativo
= @) Las figuras se descubren
= a través del juego, la

Coherencia curricular

Alineacién con marcos
curriculares vigentes
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y con el pensamiento :




 DESCUBRO EL CIRCULO

D, ~ Hoja de traba._,'o ltsta para usar®
R B e .+ ap————— T
| 1: QP Fecha ! : ‘M- Tema: El circulo

_______________________ ¢ i ar LR L il N
- S Consa na 2%
N Observa, colorea y rodea los obJetos con forma de circulo. C—Q
i Lu.ego repasa el trazo del circulo y dtbu_,la uno mds.
T, ML Stk e e
L Espaao i Ei / ESPGLCLO 2 \
o Repasa el circulo. I Rodea los objetos que tienen forma de circulo. :
| ey | o ad |
L] v N I
l ' ;, \ }
. \ |
| ‘ | |
E 1 |
| & / |
| ] / |
: I ’ -~ ¢ !

\.

.f' Espamo y N Espacw 4

ot
Une cada circulo con el objeto ! Dibuja un objeto con forma de circulo.

o que tenga forma de circulo.

@  Sugerencia para el docente ©
Invita a buscar circulos en el aula o en casa:
tapas, platos, medas relo_;es 0 pelotas

EﬂAuﬂadeCarm,
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Aprender, crear y sofiar
también es aprender jugando. ¥
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Y Kj_ aprender, crear, 50”‘1"@ > '

'ENCUENTRO 2
CUADRADOS *

4;_ _Hoja de trabajo lista para usar ©

1. Traza el cuadrado grande con tu lapiz. Colorea solo los cuadrados.

il 1: 1:: Fecha \i Tema: Figuras geométricas: cuadrado
|

A . =1, 3T SR UF S

¢ ig & Conmgn.a S

| L Observa, colorea y marca los cuadrados. (D

| Luego une cada cuadrado con un objeto del entorno que tenga la misma forma.

|

| e e e e e e e e = e i =

| : Espacio 1 \ Espacw 2

!

:

|

i
|
2. Colorea los dos cuadrados pequerios. : O
B o e M e B e S0, a0 | i i

= |

1 |
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¢ |
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|

|

|
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Espacio 3 | ! Espacw 4
Une cada cuadrado con el objeto ¢ Cuantos cuadrados hay?
que tiene la misma forma. Cuenta y escribe el nimero en el recuadro.
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Sugerencia para el docente @

Puedes explorar cuadrados en el entorno:
ventanas, cajas, baldosas o cojines.

El Auwla de Caroy |
©@ O ®
Aprender, crear y sofiar
también es aprender Jjugando. 4
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TN ACTIVIDAD
«¥ "~ IMPRIMIBLE *:

x_'_*____ Juego con trtangu[og S _J;A
:f &/ Nombre 1'[ {! Q) Fecha: : ’ b ¢ Tema:
(I Ny 0 N B | ! I | Figuras geométricas: tridngulo
T ST S MRS S Sl g o ‘n__________::::____________-___x‘ ______________________

e AL Conmgna 2L

™ y e
. Observa, colorea y sefiala los tridngulos. :
Despues completa dtbujos sencsuos usando esta ﬁguro.

e s e e S e N e e e e e e e s e e L e el e L - T ——— —— - o

Espa.ao 2
i Colorea solo los tridngulos.

|" ‘l \

I

| | [

| |' |

| | ﬁ |
|

| / | I |

i |

: F \\ I l |

| ’ \ L Q? i t |

e e i e e, i a I 4 !

| 1 |

i @ 1 Repasa el tridngulo grande con tu ldpiz. b Ve

| |

\ ) é

2. Colorea los dos tridngulos pequerios. ©
."’ e e e e ) R e~ o Lo __I_'-____'_"_" =t = '._\ P e e e e s e e e e e e e ‘\\
E Espacio 3 ! Espacw 4 i
I St - I I
: Une cada dibujo con la parte triangular. a Usa tridngulos para completar el dibujo :
| / 2 I ! ; y crear tu propia escena. |
L e / kS
- fae Ly ] |
] ey |
6\ . e ! I !
A do X i I
| I
£ e | I
| A ) ¥ ¥ |
I\\ U L i‘.R |
il 2 ‘QO Sugerencm para el docente 9
| h §
| = Anima a descubrir tridngulos en techos, sefiales,

montafias o juguetes de construccion.

¥
EL Aula de Caroy |
0o

Aprender, crear y sofar
también es aprender jugando. @




recténguLo

AL «3& ConSL na Ag

T b :
W Observa, colorea y senala los rectangulos. @) |
Después, compu'.eto. dibujos sena[[os usando esta f igura.

A Espacio 1 _ R Espacm 2 A

1. Repasa el rectangulo grande con tu lapiz. Colorea solo los rectdangulos.

2. Colorea los dos rectangulos pequefios.

P
\53(@ 2 Y ﬁ l I | | %}%
1o d Espacio 3 ; FRE R E S_p;;;)_i _____________________ ™

Une cada dibujo con la parte rectangular. Usa rectdngulos para completar el dibujo

y crear tu pl‘Oplﬂ. escena.

|1 | 1 Fasmar—
jF
i L ]
:.\\ £ '\‘ ____
. (gerenaa para el docente
; l\ Invita a buscar rectangu 0s en puertas, ltbros, mesas o ventanas del entorno.

i \ EEALLEG.C(BCGTO’};;
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Aprender, crear y sofiar

también es aprender jugando. ¥



FIGU RAS

P ots HOJCL de trabaJo lista para usar ¥ _,'_;
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‘: I{ W Fecha E l 1. Tema: Figuras geométricas |
______________________ I ;i
______________________________ P ‘-\___:___T_____________:'___________," LWL T T I A YL
i AL Cons.'.gn,a 2L N
: e V-
} W Observa, clasifica, une y cuenta las figuras. Qs/) '
! Trabaja con circulo, cuadrado, trtanguio y rectangu{o

Espacio 1: Clasifica por grupos Y

. Espac:to 2 Une con su nombre
Recorta o senala cada figura y lévala a su grupo. o ' Une cada figura con su nombre.
|

E @ . A : [ Circulo ] ) ¥ e e circulo i !
o @ | (Cuwdu 11 e e  cundrado |
A B B | (Tianguo ] i A * tridngulo |
E ..A F [Rectdngulo| ] J‘,\ [:" """"""""" ° rectdnguloj:
T Eopao 3 Cumntay closfia i b ts )

Cuenta cudntas hay de cada figura. Rodea 0 colorea los objetos segun su f igura.

@ Circulo . Cuadrado ‘ Tridngulo |:| Rectdngulo

) A
5 l

I
|
|
|
|
|
|
I
|
i
|

LG Sugerenaa para el dacente: conversaeon los nifiss swbie s earuearSioss
P de cada ﬁgura antes de {:laﬂﬁcar[as Iad.os esqumas y forma.

EﬂAuﬂade CGJ'U’).'
© 0 ®

Aprender, crear y sofiar

también es aprender jugando. ©



” ;; | "RECORTABLE £

thu,ras geometrtcas para recortar Yy _,lugﬂ-f‘ 9!

e e e e e e e e e e e e T

Circulo

Rectanguio

Rectdngulo |

emparejar, nombrar y formar secuenctias.

i

‘\' Eﬂ. Auﬁade Car&,& '1
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Aprender, crear y sofar
también es aprender jugando. ©
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| «‘:\‘1 Sugerenc:a para e[ docente: Utiliza las taqetas para clasnﬁcan buscar figuras en el entorno, g \'; }N :



El Aula
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RECORTABLES -
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v\.@ Obletos qon, formas geometrtcas ‘3'3
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| |
| |
: |
| |
| |
I 3 |
: i
i pelota |
| |
. ¢
!/ — = i |lt‘ N I.r
| | I |
| | |
| | ]
| | |
| | I I
: i i |
| | "H I
| | T
| i L] - ﬁ
i ventana B regalo & galleta i
Cu,adrado | ey Cuadrado s uadrado p.
1y \ |
|
| | |
| | |
e |
! R 1
| pizza 1 montafa.
_ Triangulo i Tridngulo
/'__“-._"_________--_.-_'_-- --\. R o e I s Ir’ .
| I |
| I |
| Il |
I | ¥ 9 |
| | R | |
| | I 1 |
| | | | |
| = T . el : '
: ’ Il e | 7 [
; libro | puerta | autobis |
X ~ Rectdngulo g Rectangu[o F
:' § EE Auﬂa g Car& }}
Aprender, crear y sofiar
también es descubrir formas
en nuestro entorno. €
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TARJETAS RECORTABLE

Objetos del entorno con figuras geométricas @ -

e =

1 rueda de bu:ccleta . ,

At G0 de Ricicte !
\ [ circulo | 3

| cuadmdo

cagls | A

b ’-‘__"1
|
|

Recorta las tarjetas y clasificalas por su forma:
circulo, cuadrado, tridngulo y rectangulo. ¢ -

| ElAulade Caroy |
0D®

Aprender, crear y sofiar

también es aprender jugando. &




JUEGO DE
MEMORIA

(_E_Recorta Juega y encuen_tra las  parejas © Q?

e . e . .

5 BT, e = ~ = ~x

! i @) Fecha \: E 5. Tema: Figuras geométricas
ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ § BN e
e e A i . AR e . Y ™
S8 Con&gna b |

descubre las parejas iguales de circulo, cuadrado, tridngulo y rectdngulo. |

:
. By |
5 i\( Recorta las tarjetas, mézclalas y coldcalas boca abajo. Luego, %’ i
;

r‘

e e e

o | N Sugerencia para el docente: N ‘\‘. |
il Puedes plastificar las tarjetas para reutilizarlas y aumentar b
i !

{a de" cw!tad. mzc!an.do todas Ias ﬁgums antes de em.pezar el juego.

Eé}qufade cam,,, ,z
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Aprender, crear y sofiar
también es aprender jugando. ¥
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ACTIVIDAD?

PARA CASA

/E_ﬁ Bwscamos ﬁguras en el entomo v _rj',.,
_________________________ N pmmmmmmmmmmmmmmmm| e
\: [ @ Fecha \: II 5. Tema: Figuras geométricas \:
_______________________ 3 | :
____________________________ P N R e T N e e S
34 Consigna ££
b ¢ Con ayuda de tu familia, busca en casa objetos con forma de circulo, Q)

cuadrado, tridngulo y rectdangulo. Luego dibuja, recorta o pega en
cada espacio lo que encuentres.

Espacio 2: Cuadrado

Espacio 1: Circulo
Dibuja o pega un objeto con forma de cuadrado.

Dibuja o pega un objeto con forma de circulo.

Sy S ——

S ———

Espacio 4: Rectangulo

Dibuja o pega un objeto con forma de rectdngulo.

Espacio 3: Triangulo

Dibuja o pega un objeto con forma de triangulo.

f
|
|
[
|
|
|
|
|
|
|
|

e =l e s e R o e § R A o A i e i+ e i

| p )
| &'@ .\\ @‘& y ¥
: ,_,- - o i i sl i it , I. R — ’ .. a e i s ... e il i’ e ._\\ |
@ |l \ @ Sugerencia para la familia @ o4
:‘l : ) Acomparia al nifio o nifa a observar su entorno, nombrar las figuras i
e |\ y conversar sobre dénde aparecen en la vida cotidiana. )

i Eﬂ Auﬂade Caro,,a

S _,
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Aprender, crear y sofiar

también es aprender en familia. @

r £
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EVALUACION /
LISTA DE COTEJO *

& Seguamtento senc:ilo del aprendtzq}e @ J;)

E i QP Fecha: E ! i\,'.Tem: N ( @ Docente: i

;ﬁ\@ .'nd.'.cadores de observaaon “3’,%’

D e e e S ,_______ s e

indtca,dor I Observacwnes |

L
—u

En. proceso | NeceSLta apoyo

Clasaf:ca las figuras geométricas
segun su Forma

Participa con interés y sigue
la.s consignas propuestas.

O

r |
e S *.— ——————————————————————— .
'R l lo en ! ! ' ! :
| Reconoce el circulo e i i |
| actividades y objetos del entorno. | O | O ' O e e e s e |
e e R e e ]
| Identifica el cuadrado en ' ! | ! !
} {imdgenes y materiales del aul[a | O ! O O | TSN S
B e e 2 e e l
Distingue el triangulo y lo |
reiaclcna con e[ementos conoados ! O J:_ O | O E E i N p sy i
Reconoce el rectangulo en i O i
fe uras y ObJEtOS coti.dmnos ! !
bt Lo al i e e e
|
|
|
i §
|
|

R S——

= Q Sugerencia para el docente @ o
. M Utiliza esta lista de cotejo para observar el reconocimiento, @ 2y |
| b & la identificacién y la clasificacién de las figuras geométricas. 0 Ay
VX - Puedes adaptarla segin la edad Y las necemd.ades del grupo. % S,

P e | Eet s s e s | s T St ey T - S st ey e e St e e e e e = e R T e e e e e e et e s’ e

. e s i B e - s e S e S i S o . S S S e s s i s i’ S S S - S e S S S gt ‘i -y o B e s e s sy e o "

ﬂ @
Evaluar con sensibilidad

también es acompafiar el aprendizaje. ¥
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Gracms por acompanamos en este recorrtdo por Las figuras geometrwas Q?

© Gracias por aprender con nosotros ¥

|

"

Esperamos que este cuadernillo haya sido itil para
descubrir y reconocer el circulo, el cuadrado, el tridngulo

y el rectdngulo de una manera cercana, creativa y significativa.

© Lo que hemos fortalecido ©

W\ Observacién y reconocimiento de figuras geométricas.

W Clasificacién, asociacion y juego con formas del entorno.
W Aprendizaje activo a través de experiencias lidicas.

Juegos y
propuestas
matemdticas

Gracias por aprender,

crear y sofiar con nosotros. ¥

(J Aprender Las formas tam,b:,en. g

descubrir el mundo que nos rodea.
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© Te antamc_)s a sequir explora.ndo Y

 Ideas para |
" familias y




